ESTILOS DE
APRENDIZAJE




. Qué es Enseiar?

Tipos de aprendizaje

Como aprenden los ninos segun
su edad

Principios de enseianza cristiana




¢Cual fue el
maesiro que mas 1e
marco y por que?




Ensenar es formar
discipulos.




Tipos de aprendizaje
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Como
aprenden
los ninos
segun su
edad




Ninos de
2 a4 anos

Cognitivo

Desarrollo del lenguaje basico:
comienzan a formar frases
simples y ampliar vocabulario.
Gran curiosidad por explorar el
entorno mediante preguntas y
experimentacion.

Aprenden principalmente a
través de imitacion, juego y
repeticion.

Inician el reconocimiento de
colores, formas, animales y
objetos cotidianos.

Atencidén muy corta, necesitan
actividades breves y variadas.
Pensamiento muy concreto,
entienden mejor lo que pueden
ver o tocar.

Social

Comienzan a interactuar con
otros nifios, aunque aun
predomina el juego paralelo.
Empiezan a aprender normas
simples como esperar turno o
compartir.

Buscan la presencia 'y
seguridad de adultos de
referencia.

Imitan comportamientos de
adultos y otros nifios.

Disfrutan actividades colectivas
simples como cantar o jugar en

grupo.

Emocional

Expresan emociones de manera
espontanea e intensa (alegria,
enojo, frustracion).

Empiezan a reconocer
emociones basicas en si
mismos y en otros.

Pueden experimentar ansiedad
por separacion de padres o
cuidadores.

Necesitan afecto, contencién y
aprobacion de los adultos.
Comienzan a aprender a
regular sus emociones con
ayuda del adulto.



Ninos de'2 a 4 anos

1 o Juego didactico: “Encuentra el animal de Dios”

Utiliza tarjetas grandes con animales de la creacion (ledn, oveja, pajaro, pez).
Actividad:

El lider muestra la tarjeta y pregunta:

*;Qué animal es?

*;Qué sonido hace?

Luego explica brevemente:

“Dios cre6 todos los animales”.

Los nihos pueden imitar el sonido o el movimiento del animal.

3 ¢ Manualidad sencilla;: “Dios creé el sol”

Materiales:

papel

pintura amarilla

pegante

algodoén o papel

Actividad:

Los nifios pintan un sol con sus manos o pegan papel para formar rayos.
Mientras trabajan puedes decir:
“Dios hizo el sol para darnos luz”.
Obijetivo:

Aprendizaje visual y sensorial.

2 e Historia interactiva con movimientos

Cuenta una historia biblica muy corta, por ejemplo:

El Arca de Noé

Mientras narras, los ninos hacen acciones:

Caminar como animales

Aplaudir cuando aparece el arcoiris

Hacer sonido de lluvia

Ejemplo:

“Los animales entraron al arca... jcomo camina el elefante?”
Esto mantiene su atencion y los involucra fisicamente.

4. Juego de emociones: “Dios me ama”

Los nifos se sientan en circulo.

El lider dice frases simples:

“Dios te ama”

“Dios cuida de ti”

Luego cada nino hace una accién:
abrazar a un amigo

chocar las manos

sonreir

Obijetivo:

Desarrollar seguridad emocional y afecto.



Ninos de 5 a 7 anos

Cognitivo

o Decarrollo del

pensamiento simbalico
(juego imaginativo).

e Aun egocéntricos,
pPero comienzan a
comprender puntos de
vista ajenos.

o Memoria y lengua je
en rapido desarrollo.

e Dificultad para
entender conceptos
abstractos (tiempo,
espacio).

Social

o Prefieren el juego

cooperativo con
reglas sencillas.

e (jomienzan a
desarrollar la empatia.
e Aprenden normas

gocialee bagicas
(saludar, compartir).

o Qe jdentifican mag

con su grupo de
amigos.

Emocional

o [Xxpresan emociones

con facilidad y sin
filtro.

Bugcan aprobacion de
adultos.

Pueden experimentar
miedos intengos
(oscuridad,
mongtruos).

Inicio de la
autorregulacion
emocional con ayuda
de adultos.
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Ninos de 8 a 10 anos

Cognitivo Social Emocional
» Mayor capacidad de * Amistades mas estables, e Mayor control sobre
atencién y memoria. pero pueden surgir Sug emociones.

e Pengamiento mag ““'Tﬂl'“t“g ) EXCH L e Autoestima bagada en
social.

l0gico Y menos - el rendimiento y
e Mayor interés en

egocentrico. comparacion con
pertenecer a grupos
e Comprenden me jor la (clubes, deportes). otros.
caugalidad y las reglas e Valoran mas la opinion e Pueden desarrollar
sociales. de sug pares que la de inseguridades o
* Inician el pensamiento log adultos. miedos sociales.
critico bagico. e Comienzan a entender el * Bugcan independencia,
concepto de justicia y pero adn necegitan
normas morales mas aprobacion adulta.

comple jas.



Nifios de'8 a 10 anos

Circulo de agradecimiento: gentados en
oirculo, cada nifio debe decir algo que

agradece de la persona a ou lado. Luego.
pueden hacer und actividad grupal cOMO

trabajar juntos en una manualidad 0 juego.




Ninos de11 a 13 anos

Cognitivo

e Pensamiento mas
abstracto y reflexivo.

e (uestionan normas y
figuras de autoridad.

» Qe interesan por
problemas globales y
temas éticos.

* |nician la toma de
decisioneg basadas en

congecuenciag futurae.

Social

o Fuertes lazos de
amistad, pueden
priorizar a sus amigos
sobre la familia.

* [nfluencia creciente
del grupo de pares.

* Relaciones mas
comple jag
(rivalidades, alianzas).

e Inicio del interés en

relaciones romanticas.

Emocional

e (ambiog de humor
frecuentes debido a la
pubertad.

e Aumento de la
autoevaluacion y
autoconciencia.

e Pueden desarrollar
inseguridades sobre su
cuerpo y apariencia.

* Necesidad de
independencia, pero
con apoyo emocional de
la familia.



Ninos de11 a 13 anos

Invectigacion Y pr egentacion: Dale a cada
nifio un f ragmento de una nistoria biblica

por ¢
ompletar tarege Y aprengd
er,

Quizlet: Para crear tar jetas de estudio Y

juegos interactivos.
Bible App: Si traba jas en un contexto
cristiano, esta aplicacion tiene planes de
lectura y versiculos diarios que pueden Ser

de gran ayuda.



Ninos de 14 a 17 anos

 Pensamiento critico mag e Relaciones mas e Busqueda de identidad
desarrollado. comple jas con los pares y autoexploracion
e (Capacidad de y mayor influencia e Mayor conciencia de
planificacion y e |nterés por las of miemos
resolucion de problemas relacioneg romanticag e Emociones intensas
mas comple jos. e Desarrollo de la empatia sambioe de humor
e Reflexionan sobre la comprengion social
N C J _ P , e Desarrollo de una
identidad y proposito de e Relaciones mas ..
. . mayor autonomia
vida. distantes con los _
. . emocional
» Bugcan independencia padres " dad ¢
- L
intelectual. * Desarrollo de normas y a'unr'necegl a0 6
privacidad

valores propios



Ninos de 14 a 17 anos

pastreo de habitos Y organizacion de su
agenda de tiempo libre entre su gemana.
haciendo un geguimiento consciente de Sus
actividades U apuntando a un proyecto de

vida




ara

ensenar la
palabra

1. Ejemplo
Los niflos aprenden mas de lo que ven que de lo que escuchan.

2. Amor
Cuando un nifo se siente amado, esta mas dispuesto a aprender.
3. Creatividad
Jesus ensefaba con creatividad:
« parabolas
* ejemplos
e preguntas
4. Participacion
Mientras mas participen:
mas recuerdan y comprenden.




LA RULETA




Canta una cancion

O Cuenta un chiste

cQué estilo de Como se llama la
aprendizaje te 6 ponente?

gusto mas?

Imita a una gallina ¢Que aprendiste
hoy que no sabias?

cQué es
ensenar? ¢ Que fue lo que
mas te gusto

de hoy?

Di una caracteristica
por grupo de edades




